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Einfiihrung:

In dieser einfiihrenden Vorlesung soll ein Uberblick tiber die
Teildisziplinen der Informatik gegeben werden. Nach einer
ersten Anndherung wird exemplarisch betrachtet, mit welchen
Fragestellungen man sich im Fachgebiet der Architektur groRer
Softwaresysteme beschaftigt. AbschlieBend wird noch ein
kurzer Ausblick auf die weiteren Themengebiete der
kommenden Vorlesungen gegeben.

Software Engineering:
Prozesse, Organisation und Werkzeuge - Rund um die
ingenieurmafige Konstruktion hochqualitativer Software.

Cloud Computing:

In dieser Vorlesung werden die Grundkonzepte des Cloud
Computings anhand von Beispielen wie DropBox erldutert.
Zudem werden die Grundlagen moderner Web Technologien
vorgestellt, die haufig im Cloud Computing zum Einsatz
kommen

Datenbanksysteme:

Die Studierenden bekommen einen Uberblick Uber
verschiedene Datenbanksysteme und deren
Anwendungsmaoglichkeiten. Insbesondere  werden  die
wichtigsten Eigenschaften klassischer relationaler
Datenbanksysteme vorgestellt, aber auch von alternativen
Ansdtzen wie dokumentenorientierte Datenbanken oder
Graphdatenbanken.

Security:

Beinahe tdaglich hort man in den Medien von neuen
Hackerangriffen. Die Informationssicherheit beschaftigt sich mit
der Frage, wie man Computersysteme absichern und
Informationen sicher Ubertragen kann. Diese Vorlesung gibt
einen  Uberblick Gber aktuelle Fragestellungen und
Forschungsthemen aus der Informationssicherheit.



27.11.18 Romina Poguntke

04.12.18 Dr. Frank Durr

11.12.18 Karoline Saatkamp

08.01.19 Jasmin Guth

15.01.19 Martin Baumann

Human Computer Interaction:

Benutzerschnittstellen  bilden  heute nicht nur den
Zugangspunkt zu Smartphones oder klassischen Desktop-
Computern, sondern umgeben uns in allen Lebensbereichen.
Somit ist die Gestaltung dieser essentiell fir das
Gesamtprodukt und koénnen Arbeitsabldufe grundlegend
andern. In dieser Vorlesung werden wir einen Uberblick (iber
intelligente Benutzerschnittstellen in Autos bis hin zu
Schnittstellen fur sozialen Netzwerken und Crowdsourcing
zeigen.

Verteilte Systeme:

Verteilte Systeme sorgen dafiir, dass Internetdienste wie
Facebook, Twitter oder GMail Milliarden von Nutzern 24
Stunden am Tag, 7 Tage die Woche zur Verfiigung stehen. In
dieser Vorlesung zeigen wir anhand einfacher Beispiele, welche
Schwierigkeiten hierbei auftreten und mit welchen Konzepten
diese bewadltigt werden kdnnen.

Graphische Programmierung:

Unter Programmen stellte man sich endlos lange Textdateien
vor. Es gibt jedoch Alternativen, die sowohl im Geschaftsumfeld
als auch bei Simulationsleuten beliebt sind. Eine davon ist die
Sprache "Business Process Model and Notation" (BPMN). In
dieser Vorlesung soll es darum gehen, die Ideen dahinter
anzusehen und zu zeigen, wie einfach es sein kann, Programme
zu schreiben.

Modellierung:

In der Informatik dienen Modelle der Abbildung eines
Realitatsausschnitts, um eine Aufgabe mit Hilfe der
Informationsverarbeitung zu I6sen. In der Vorlesung werden
die wichtigsten Arten von Modellen in der Informatik
vorgestellt und anhand einer konkreten Modellierungssprache
fur den jeweiligen Bereich veranschaulicht. Es wird die
Modellierung von Software, Datenmodellen und von Abldufen
mittels der UML, ERM und Petri-Netzen eingeflhrt.

Visualisierung:

Die Vorlesung gibt einen Uberblick {iber verschiedene
Disziplinen der Datenvisualisierung einschlieBlich der fir die
Digital Humanities besonders interessanten Gebiete der
Informationsvisualisierung und der Visual Analytics. Neben der
Diskussion des Visualisierungsbegriffs in diesem Kontext sowie
einem kurzen Abriss Uber Einsatzmoglichkeiten von
Datenvisualisierung, werden auch Grenzen und Probleme
computergenerierter Visualisierung angesprochen.



22.01.19 Carlos Camino

Grenzen der Informatik:

Dieser Vortrag gibt einen kurzen Einblick in die Berechenbarkeit
und Komplexitatstheorie. Ziel der Vorlesung ist es, ein Geflhl
dafiir zu vermitteln, welche Aufgabenstellungen durch einen
Computer lI6sbar sind und wie viel Uber algorithmische
Losbarkeit sowie effiziente Losbarkeit von Problemen bekannt
ist. Die zentrale Leitfrage ist daher: "Wo liegen die Grenzen
eines Computers?"



